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Enoncé. Dans ce travail pratique, nous devons mettre en place un systéme d’enregis-
trement du personnel programmé un assembleur x86 32-bit sous Linux.
Le programme doit permettre les opérations suivantes :

1. Enregistrer du personnel
Lister des personnes enregistrées
Afficher une personne spécifique

Afficher la personne la plus jeune

o A W N

Quitter le programme

Remarque. Le programme ne vérifie pas si I'information entrée par I'utilisateur re-
specte les conventions données dans ce document, le programme fonctionnera comme
demandé si et seulement si I'on respecte celles-ci.

Remarque. Nous avons choisi d’enregistrer les informations des personnes dans un fi-
chier CSV, celui-ci seranommé registry.csv et est situé dans le répertoire contenant
I’exécutable.



1 Enregistrement du personnel

L'enregistrement d'une nouvelle personne se déroule de la maniére suivante :

1. L'utilisateur entre la commande d'enregistrement (r) dans l'invite de commande prin-
cipal (>) :

> r

2. L'invite de commande secondaire (:) s'affiche, on y entre le nom puis I'age séparés
d'un espace :

> T
Zaphod 42
>

3. On valide les instructions avec la touche retour.

A ce moment 13, le programme ajoute la personne a la fin du fichier registry.csv en
incrémentant le numéro de celle-ci depuis le numéro de la personne précédente.

Le programme remplace |I'espace entre le nom et I'age de la personne par une virgule, res-
pectant ainsi, la convention des fichier CSV.

Il ouvre le fichier en écriture seule, écrit les informations puis referme le fichier avant de
retourner a l'invite de commande principal.

Remarque. Sile fichier registry.csv n’existe pas, le programme le crée lors de
I’ajout de la premiére personne.

Le programme peut enregistrer au maximum 232 personnes dont I'age varie entre 0 et 232
Cette borne supérieur est dlie a I'architecture 1A-32 qui fonctionne avec des mots de 32
bits.

2 Lister les personnes enregistrées

L'utilisateur doit entrer la commande de listage (1) dans l'invite de commande principal (>).

Le programme ouvre le fichier en lecture seule, et affiche le fichier en remplagant les virgules
par des espaces.

Lorsque le contenu du fichier est entierement affiché, le programme ferme le fichier et re-
tourne a l'invite de commande principal.



3 Afficher une personne spécifique

L'affichage d'une personne spécifique se déroule de la maniére suivante :

1. L'utilisateur entre la commande de recherche (s) dans l'invite de commande principal
(>):

> S

2. L'invite de commande secondaire (:) s'affiche, on y entre le numéro de la personne
recherchée :

>r

1

1 Zaphod 42
>

3. On valide les instructions avec la touche retour.

Le programme lit le numéro de I'utilisateur sous forme de chaine de caractéeres dans l'invite
de commande secondaire, le convertit en entier puis affiche la personne a la ligne égale a
ce dernier.

4 Afficher la personne la plus jeune

L'utilisateur doit entrer la commande de listage (y) dans I'invite de commande principal (>).

Le programme compare I'age de toutes les personnes enregistrées et enregistre le numéro
de la personne ayant I'age minimal.

Ensuite, celui-ci I'affiche de le méme maniére que la seconde partie de I'opération de re-

cherche.

Remarque. S’il y a plus d’une personne avec I’'age minimal, la derniére est choisie.

5 Quitter le programme

On quitte le programme en entrant la commande q dans l'invite de commande principal (>).
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